
拉超聯拉超聯拉超聯拉超聯    ---- UNO UNO UNO UNO 比賽通告比賽通告比賽通告比賽通告    

日期 :11 月 14 日(星期五)       地點 : Room 221 

時間 :3:45-5:00pm           出賽人數 : 每組兩名 

報名表:                     

Day Day1 Day2 Day3 Day4 Day5 Day6 

      

組員 

名字       

分組方式分組方式分組方式分組方式::::    分分分分兩組兩組兩組兩組, , , , 每組有每每組有每每組有每每組有每 daydaydayday 出賽者一名出賽者一名出賽者一名出賽者一名, , , , 每組合共每組合共每組合共每組合共六人六人六人六人    

「「「「拉超聯拉超聯拉超聯拉超聯」」」」總分計算總分計算總分計算總分計算    : : : : 以每組在比賽中以每組在比賽中以每組在比賽中以每組在比賽中排名排名排名排名得分得分得分得分((((最高最高最高最高 60606060 分分分分) + ) + ) + ) + 每組每組每組每組出席打出席打出席打出席打

氣者氣者氣者氣者人數乘人數乘人數乘人數乘 5 (5 (5 (5 (即出席者越多越即出席者越多越即出席者越多越即出席者越多越高分高分高分高分))))    

    

比賽分數結算方法比賽分數結算方法比賽分數結算方法比賽分數結算方法::::    

 當有人獲勝時當有人獲勝時當有人獲勝時當有人獲勝時，，，，其他的人就把個人手中的牌所代表的分數加起其他的人就把個人手中的牌所代表的分數加起其他的人就把個人手中的牌所代表的分數加起其他的人就把個人手中的牌所代表的分數加起

來來來來，，，，作為自己個人的負分作為自己個人的負分作為自己個人的負分作為自己個人的負分。。。。    

 
各牌負分各牌負分各牌負分各牌負分  (  (  (  (可參考一份已以電郵寄出的可參考一份已以電郵寄出的可參考一份已以電郵寄出的可參考一份已以電郵寄出的 unounounouno 規則規則規則規則):):):):     

0-9 號碼以牌面上的數字為分數 

罰抽 2 張牌(Draw two)       1 張代表:-20 分 

反轉牌(Reverse)         1 張代表:-20 分 

阻擋牌(Skip)          1 張代表:-20 分 

萬用牌(Wild)              1 張代表:-50 分 

王牌(Draw four)         1 張代表:-50 分 

  

比賽分兩個回合，第一回合先淘汰負分超過-200 分的參賽者

三名。第二回合則合併兩組「生還者」後作賽，當有三名參賽者超

過-200 分,比賽結束。每 day 以兩名參賽者負分之和為得分，最高

分的一組為第一名，如此類推。如同是-400 分，以較遲被淘汰為

勝。 

 



 
    

    

    

遊戲大綱遊戲大綱遊戲大綱遊戲大綱::::    

玩法:每人先發牌 7 張，其餘當作牌庫。翻開牌庫第一張，每人輪流

出牌。每個出牌的人，必需出與上一家出的牌，同樣顏色或同樣數字

的牌。沒有牌可出時需從牌庫中拿一張手上，如果還是不能出，則跳

過，輪到下一個人。有技術牌及王牌，可以使其他的人增加手上的牌，

也可幫自己快點將牌出光。出牌的方法請參考牌種介紹說明。 

出到最後一張牌時，需喊 UNO，忘了喊的人被其他人抓到，需罰從

牌庫中拿下 5 張牌到手上，最先從手中的牌出光的人就贏了。 

牌種介紹牌種介紹牌種介紹牌種介紹::::    

一、 顏色牌:有 4 種顏色的牌(紅、黃、藍、綠) ，各有 0-9 各種號

碼，出牌時可配對上一家出的牌，同顏色、或同數字來出。 

二、 技術牌(Function 牌):每種各有 4 種顏色，在當有與上一家出的

牌，同顏色牌或同種技術牌時才可出。有阻擋牌、罰抽兩張牌和

反轉牌三種。 

1. 阻擋牌(Skip) 

用法:可阻擋下一家出牌一次 

2. 罰抽兩張牌(Draw two) 

用法:罰下一家抽牌 2 張並停止出牌一次 

3. 反轉牌(Reverse) 

用法:將出牌順序變成反方向。順時鐘變逆時鐘、逆時鐘變順

時鐘方向 

4. 王牌(Draw four) 

用法:打出後可罰下一家抽牌 4 張並停止出牌一次。出牌後並可指



定下一家  出牌的顏色(王牌在打出前不代表任何顏色) 

5. 萬用牌(Wild) 

用法:在出牌前萬用牌不代表任何顏色，不論上家出的是那一種顏

色的數字牌，萬用牌都可在任何時候出，出牌後並可指定下一家該出

牌的顏色 

 

注:當被上家用阻擋牌、罰抽 2 張牌及王牌處罰時，不可用萬用牌或

其他牌抵銷。 

 
 
 
詳詳詳詳細遊戲規則細遊戲規則細遊戲規則細遊戲規則::::    

A. 每人發牌 7 張，剩餘的牌牌面朝下作為牌庫。翻開牌庫第一張，

牌面朝上，放在旁邊作為第一張出牌。 

B. 由負責幹事左手邊開始，先依順時針方向，照順序出牌。 

C. 每人選擇打出手中與上一家出的牌，相同顏色、數字或符號的牌。 

例如:上一家出的牌為紅色 3，下一家則可 

1. 出任何顏色的 3 號牌或      2. 出任何號碼的紅

色牌 

3. 出任何紅色的阻擋牌、反轉牌、罰抽 2 張牌及王牌 4. 也可出

萬用牌 

D. 若無可打之牌時則自牌庫中抽 1張，如可立即打出則打出(必須是

與上一家出的牌，相同顏色或數字，技術牌(Function 牌)除外)，

否則加入手中，然後換下一家出牌。 

E. 凡是參加者犯了任何錯誤，例如:出錯牌，一律罰牌 5 張。 

F. 如果參加者有 2 張或以上完全相同的牌,可一次過出兩次。 

G. 當未輪到你出牌時，而參加者發覺擁有完全相同的牌，相同顏色、

數字及符號的牌，便可即時發生，即是 cut 牌。 

H. 被人以罰抽兩張牌(Draw two)及王牌(Draw four)罰牌後，不能即

時出牌，除了是因出錯而被罰的罰牌或是所罰的牌符合 cut 牌條

件。 

I. 當上家出罰抽兩張牌(Draw two)時，參加者可以用王牌(Draw four)

來繼續，而不被罰牌;但是當上家出王牌(Draw four)，參加者不

能以罰抽兩張牌(Draw two)來抵銷。 

J. 參加者最後一張不能是技術牌(Function 牌)，一定要是顏色牌。 



K. 出牌至最後 1 張牌時需喊 UNO，表示已剩 1 張。 

L. 若是打出最後 1 張忘記喊 UNO，而於下一家出牌前沒有被其他參

加者發現，則安全過關。若在下一家出牌前被其他參加者發現沒

喊 UNO，則需受罰從牌庫中抽 5 張牌至手中繼續玩。 

M. 若牌庫的牌已用完，而尚未有人獲勝時，則將廢堆中的牌(最上一

張除外)重洗過，作為新的牌庫繼續遊戲。 

N. 每鋪完結後,靖不要馬上把牌重洗，要給負責幹事計算後才可開始

洗牌。 

O. 每一鋪的勝利者可在下鋪優先出牌，但其他人若有與牌庫第 1張

一樣的牌，也可與勝利者鬥快出牌。 

P. 參加者必須遵從負責幹事的批判，圖書館與閱讀文化推廣服務小

組擁有最後決策權。 

Q. 如有任何疑問，請向拉記幹士查詢。 

 
 
結算分數方法結算分數方法結算分數方法結算分數方法::::    

當有人獲勝時，其他的人就把個人手中的牌所代表的分數加起來，作

為自己個人的負分。當整個比賽結束後，累積負分為最少者為最大贏

家 

計分方法計分方法計分方法計分方法::::              

0-9 號碼以牌面上的數字為分數 

罰抽 2 張牌(Draw two)        1 張代表:20 分 

反轉牌(Reverse)          1 張代表:20 分 

阻擋牌(Skip)           1 張代表:20 分 

萬用牌(Wild)          1 張代表:50 分 

王牌(Draw four)         1 張代表:50 分 

 
 



王牌(Draw four)        阻擋牌(Skip)            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
萬用牌(Wild) 

 


